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使⽤用⼩小程序做交互的技巧





轻芒杂志

小程序伊始，轻芒杂志小程序版本上线 

• 微信公开课优秀案例 

• 知晓程序 MINA 奖 

• 知晓程序周榜 7 次获得「内容资讯」第一



1标题⽂文本



交互没有银弹，魔鬼在细节。



1标题⽂文本

• 小程序交互层的设计特点 
• 轻芒的交互实现案例分析 
• 列表的实现 
• 全局窗口的实现 
• 马克交互的实现
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• 纯数据驱动 
• 不支持 DOM 操作



原生组件 
和 Web 组件分层渲染



单窗口
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• 列表是 常用的界面组件。 
• 和数据联动很频繁，可能有多级 
    的数据结构。 
• 长列表的性能会非常有挑战。
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• 帮助规划数据模型，简化代码，增加复用 
• 空白页、加载状态 
• 翻页等数据加载 
• 多级嵌套



列表实现 列表使用



1标题⽂文本列表中的原生组件处理
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数据和状态的分离



• 中心化管理 
• 变更的实现相对简单



长列表性能优化



• 小程序性能调试黑盒太多 
• 小程序没有很好的办法优化追

加写 
• 使用过固定位置修改，效果不佳 

• 减少 DOM 节点数量
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小程序对多窗口的支持



不同方式实现全局窗口





全局窗口的实现 全局窗口的实现 全局窗口的使用



• 如果需要全局跨越，可以把数据保存在 app 中 
• 页面初始化是导入 app 中的数据 
• 弹出全局组件
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• 用提前设置的控件来代替动态判断 
• 不要在交互过程中，使用条件判断来修改控

件，而需要更多使用 CSS 属性 
• Hack 事件 
• 和设计师讨论方案



• 交互的实现是一个团队工作，是平台能力和
产品设计的相互融合。 

• 要注重数据模型的设计，尤其是在小程序上，
这可以让交互层的实现变得轻松。 

• 小程序中使用原生组件要特别的小心。



hello@qingmang.me



Thankyou！
跟我在沸点 AMA 交流


